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Objectif : Comment utiliser simplement  ALADIN Sky ATLAS

 Aladin est un atlas du ciel interactif utilisé par les astronomes professionnels et 
amateurs du monde entier.

 Il permet d’y superposer des données de diverses bases astronomiques telles que 
Simbad, VizieR, etc..

 Il est développé par le Centre de données astronomiques de l’observatoire de 
Strasbourg



On peut télécharger le logiciel ‘Aladin Desktop’ sur le site : 
 aladin.u-strasbg.fr

Cliquer ici => 



Ecran Aladin Sky Atlas



1er réglage 
 1) Dans la barre de Menu ‘Edition/préférences utilisateurs ‘

 A) langue : french 

 B) référentiel céleste : J2000

 Appuyer sur appliquer/apply

 2) Quitter Aladin et redémarrer Aladin

    (cela permet d’enregistrer les réglages précédents)



2ème Réglage : choix de la base et de l’objet 

 1) Dans la colonne à gauche, 

 sélectionner : ‘Collections/Images/Optical/ DSS/DSS colored’;

  puis cliquer sur la fenêtre qui apparait ‘charger/load’

 2) Dans la ligne au-dessus de l’écran principal : cliquer sur ‘Simbad’

 3) Et par exemple dans la ligne de commande (en haut de la page) : 

cliquer ‘M86’, ici vous pouvez en fait choisir ce que vous voulez et notamment un 
objet que vous venez d’observer ou de photographier

voir diapo suivante pour illustration



Sélection base et objet 

M86

1

2
3



 Avec la souris sur l’image , vous pouvez déplacer, zoomer ou dézoomer  l’objet dans le champ. (dans 
l’exemple ici, en dézoomant on voit ainsi toute la chaine de Markarian)

 En cliquant sur un objet de la photo, vous avez sa désignation dans une petite fenêtre (ex.ici M84)



FIN 

 Si vous voulez une autre cible, vous indiquer son nom dans le cadre 
commande.

  Vous savez désormais utiliser la base Aladin …

  A vous de jouer et d’explorer ses nombreuses autres possibilités



Complément pour les astrophotographes :
Comparer une de ses photos avec la base ALADIN

 Processus initial idem précédemment 

 Vous voulez comparer une photo que vous avez faite  ex. photo en JPEG de 
M86 qui est dans un dossier de votre PC

 Menu : ‘Fichier/Charger un fichier local/’ ouvrer l’image de votre dossier

 Celle-ci apparait dans l’écran principal. Zoomer –dézoomer pour qu’elle 
s’adapte à la taille de l’écran

 Illustration diapo suivante



Ouverture de votre image M86

<= Votre image 
M86

La vignette de 
votre image 

(calque) 



suite

 1) Vous cliquer sur la ligne ‘multivues’ sous l’écran central  (ici choix 2 écrans verticaux parallèles)

 2) Vous cliquer sur les 2 vignettes à droite (si ce n’est déjà fait):

 M86 de la base Aladin 

 M86 de votre dossier 

 Vous ajustez les images dans les 2 écrans (zoomer, dézoomer, déplacer) pour qu’elles soient 
comparables en position et taille, 

 Vous pouvez alors étudier votre image à partir des informations données par l’autre image de la 
base Aladin

Voir ci-après



1

2

Votre imageImage base Aladin



FIN 

 NOTA : Il existe une possibilité d’intégrer directement votre image dans 
l’image de la base Aladin, mais ceci est une autre histoire  (cela nécessite de 
normaliser votre image suivant un processus assez complexe ….)
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